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PARTENERI

e Stredni skola filmova, multimedialni a pocitacovych
technologii, s.r.o. Republica Ceha

e COLEGIUL NATIONAL CALISTRAT HOGAS Romania

e |[ES MIGUEL ROMERO ESTEO Spania

e Postanska i telekomunikacijska skola Croatia

e Turgutlu Mesleki Ve Teknik Anadolu Lisesi Turcia

Proiectul vizeaza in principal:

e Dezvoltarea metodelor de predare noi si inovatoare si punerea in aplicare in sala de class,

e Dezvoltarea si consolidarea legaturilor profesionale cu alte tari,

e Dezvoltare profesionala prin lucrari de proiect specializate,

e Capacitatea de a raspunde noilor nevoi educationale la nivel de organizatie, nivel local si
national.

Obiectivele principale sunt:

1. Dezvoltarea de abilitati si competente folosind TIC,

2. Cresterea motivatiei pentru educarea stiintelor naturii,

3. Crearea unei colectii de materiale inovatoare care sa contind planuri de lectie,
regulamente, laboratoare virtuale,

4. Dezvoltarea de abilitatile lingvistice in domeniul programarii 3D,

5. Promovarea unui site web pentru publicul larg profesionist.

Proiect finantat cu sprijinul Comisiei Europene prin Programul Erasmus+. Aceasta publicatie reflecta doar punctul
de vedere al autorului iar Comisia nu este responsabila pentru eventuala utilizare a informatiilor pe care le contine.
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Proiectul va produce o serie de rezultate:

= 2 evenimente comune de formare a personalului pe termen scurt (Republica Ceha si
Spania),

= 5 schimburi scurte de studenti (Republica Ceha, Romania, Turcia, Croatia, Spania) in
care studentii vor lucra impreuna la tehnologie pentru a dezvolta laboratorul virtual,

= prezentarea virtuala a fiecarei scoli,

= crearea logo-ului proiectului,

= site-ul web al proiectului,

= sjte-ul laboratorului,

= proiect eTwinning,

= un catalog de carti electronice cu experimentele chimice si legile fizice,

= un atelier virtual pentru scolile si comunitatea locala,

= un manual pentru profesori cum sa foloseasca laboratorul virtual in educatie,

= un nou capitol Stiinta virtualad cu planuri de lectie care urmeaza sa fie adaugat / inclus
in orele de stiinta.

Echipele vor fi:

e Echipa stiintifica (proiectarea experimentelor, descrierea echipamentelor
necesare laboratorului, etc.)

e Echipa programatorilor (codare)

e Echipa proiectantilor (grafica 3D)

e Echipa artistica

Precizam urmatoarele obiective generale ale proiectului
nostru ca fiind cele mai relevante:

- imbunatatirea nivelului de competente si abilitati cheie (TIC)

- cresterea interesului pentru stiinta si tehnologie - utilizarea abordarii STEM,

- schimbul de experiente didactice si asigurarea dezvoltarii profesionale a profesorilor,

- consolidarea simtului identitatii europene si imbunatatirea competentelor in limba
engleza,

- Tmbunatatirea cooperarii internationale,

- sprijinirea modernizarii educatiei,

- cresterea oportunitatilor de invatare a tinerilor elevi.

Proiect finantat cu sprijinul Comisiei Europene prin Programul Erasmus+. Aceasta publicatie reflecta doar punctul
de vedere al autorului iar Comisia nu este responsabila pentru eventuala utilizare a informatiilor pe care le contine.



